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Beifahrer - Lehrgang Blatt 1

Meine Damen und Herren!

Da das Interesse an Orientierungsfahrten stdndig steigt und
Beifahrer sehr gefragt sind, habe ich mich entschlossen, einen
Lehrgang vorzubereiten.

Zuerst miissen wir uns iiber die Frage klarwerden: Was diirfen wir
fahren. Als Besitzer eines Fiihrerscheins der Klasse 2 oder 3:
Alle nichtgenehmigungspflichtigen lages-, Nacht-, *Bilaerduch-,
Sternfahrten, alle anderen Rallyes, Slaloms, Turniere. Als
Beifahrer bendtigen Sie meistens keinen Fihrerschein. Angaben
dariiber sind den Ausschreibungen fir Fahrten zu entnehmen.

Als Inhaber eines ONS - Ausweises: Alle als national ausge-
schrievenen Veranstaltungen in Deutschland und zum Tell &uch

im Ausland. Dieses sind alle Ralilyes, Rennen, Speedslaloms, Berg-
rennen und Leistungspriifungen. Beim Erreichen von 5 Goldplaketten
erndlt man dann die ONS - Lizenz..

Damit ist dann der Weg frei filir alle Veranstaltungen, die der
Motorsport in Deutschland sowie im Ausland zu bieten hat.

Doch so hoch wollen wir nicht greifen. Zuerst zu den nichtgeneh-
migungspflichtigen Veranstaltungen:

Das Wichtigste fur die Teilnehmer ist, sich die Ausschreibung
bzw. Durchfiihrungsovestimmungen genau durchzulesen. Schon manche
Rallye hat sich dadurch entschieden, dass sich Fahrer und Bei-
fahrer die Bestimmungen nicht richtig durchgelesen haben. Und
dann noch ein Wort an die Fanrer: Bitte vertrauen Sie Ihren Bei-
fahrern. Sie versuchen wirklich, das Beste aus einer Fahrt zu
machen. Und die Franser vertrauen ja auch Ihnen und Ihren Fahr-
kiinsten! Diese Punkte sind sehr wichtig und viele Fahrer meinen,
sie wiissten es besser als ihre Beifahrer. Doch solche Meinungen
konnen leicht ins Auge gehen. Aus eigener Praxis konnte ich da
unzdhlige Beispiele anfiihren.

Dieses alles nur zur Einleitung. .

Nun einige Sachen in Stichwortens

1. Das Wettbewerbsfahrzeug

Versicherungsschein ( 1.000.000 ), Ordnungsgemdsse Zulassung,
: T UV, Verkehrstiichtigkeit, Reifen, Bremsen, Lenkung, Beleuch=-
tw..tung. Zur eigenen Sicherheit.

Zusatzeinrichtungen 1t. Testblatt ( Homologation wird auf An-
forderung kxostenlos vom Fahrzeughersteller zugeschickt ).

Bei anderen Veranderungen am Fanrzeug kdnnen bei der Abnahme
Schwierigkeiten auftreten ( z.B. verbreiterte Spur, falsche
Reifen, falsche Beleuchtung, falscher Auspuff ).

Vorgenommene Anderungen vom T U V eintragen lassen.

Andere Zusatzeinrichtungen zur Entlastung des Beifahrers:
WICHPIG: Tripmaster, Tripteller oder mindestens loomir.-Rolle
MOGLICH: Twinmaster und Speedpilot und dhnliche Geréate

Gute und blendfreie Beleuchtung!! Kartenbrett event. mit Magnet-
befestigung. Wenn moglich 2 bis 3 Bretter fir div. Kartenaasstzo
Durchleuchtkasten, Rapidograph, Folie (Pergamentpapier), Lineal,
Lupe, Tesafilm, Reissorettstifte, Radiergummi, Schreibutensiiien
und XKarten, Karten, Karten!!! Diese zur Schonung mit Folioplast
uberziehen.

Im Auto sollte sich noch folgendes befinden:

Avscnleppseil, Benzinreservexanister, Wasserkanister, Feueri.
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Fortsetzung: Iam Auto solite sich noch folgenaes pefinden

Vervundsxasten, Warndreieck und andere warneiurichtungen wie

warnblincanlage ( ab 1.1.1973 Ptlicht!!! ), 1l intaxtes Reserverad,

Wagenheover.

Ferner Kleinteile wie: Keilriemen, Verteilerringer, Sicherungen,
psirnen, Isoliervand, gutes Werkzeug und
etwas isolierter Drant ( Kabel ).

M1t diesen Sacnen ist Ihr Auto gut geristet. Dem Beitrahrer noch
Anti - Kotz - Taoletten verpassen und daun konaté es losgehnen.,

Zuerst erro.gt meistens aie Papierabnanme. Dabei sind vorzulegen:
Filhrerscnein, Kraftfanrzeugschein und Versicherungsbestatigung.
Danach ernalt man seine sorakarte+Startaummer und Startzeit.

Dann erfolgt die technische Abnahme.
Nach der tecon. Abnahme befindet sich das Fahrzeug im "parc ferme"
d.h., es darf am Fanrzeug nicht mehr gearbeitet werden und es darf
den Parkplatz nicnt mehr verlassen.
Vor dem Start sollte man versuchen herauszufinden, welche Karte al
erstes benotigt wird, damit man sich etwas vorbereiten kana.
Dann Startzeit und Zielzeit ausrechnen und an ibersichtlicher
Stelle im Wagen notieren ( mit Karenzzeit ).
Das Ausfiillen der Bordkarte nicht vergessen.
Zum Start muss man selbst pilinktiich sein.
lan achte auf die Ausfihrungsbestimmungen und zwar, wie die Kontro.

ezeichnet sind und wie sie anzufahren sind. Die Zeitkontrollen

ZK genannt ) sind meistens in der Skizze oder in den Fahrtunterl.
gen eingezeichnet oder genau benannt. Ebenso die Durchfahrtskontro
len ( DK genannt.). Wer diese Kontrollen ausldsst, wird meisi mit
Wertungsausscnluss ( a.d.W. ) oestraft. ( 1t. Ausschreibung )
Zwischen den ZK's ( Zeitkontrollen ) ist eine bestimmte Fahrzeit
oder ein bestimmter Schnitt einzuhalten. Ist auch noch eine Karenz:
zwischen den ZK's gegeben, dann aufpassen, dass diese nicht iiber-
schritten wird. Dabei gibt es die verschiedensten Tricks:

Start bis ZK 1 = 14 Min.
ZK 1 " ZK 2 = 6 Min.
ZK 2 - ZK 3 = 27 Min.
ZK 3 " ZK 4 # 11 Min.
ZK 1 n ZK 5 = 46 Min.
ZK 5 " ZE @6 = 8] Min,

Doch diese SAchen findet man nicht oft bei n.g. Veranstaltungen.
Anders verhdlt es sich mit Schnittgeschwindigkeiten. Die Zeit
wird folgendermassen ausgerechnet:

Bei 40 km/h =. 60 Min. : 40 = 1,5 Min. Bruchteile des Srgebnisses
werden immer mal 6 genommen.

Beim 28 km/h-schnitt 60 : 28 = 2,14 = 2 Min. 14 x 6,= 8,4 Sek. =
2 Min. 8 Sek. pro km.

Es werden dann die gefahrenen Kilometer mit der errechneten Zeit
multipliziert und do erhalten wir die Idealfahrzeit. Diese ist
wihrend der Fahrt vom Beifahrer zwischenzeitlich durchzurechnen.
Aber-dieses auch nur, wenn die Strecke orientierungsmassig leicat
ist oder man leicht gefiihlsmdssig meint, dass man noch Zeit hat.
Auch sind die Zeitberechnungen widhrend der Fahrt iberschlaglich
vorzunehmen. Also beim 28 kxm/h-Schnitt wird einfach ein 3o km/h-
Schnitt zu Grunde gelegt. Das 8ind 60 : 30 = 2 Min. pro km.

Dieses lidsst sich sehr schrnell berechnen. Kurz vor einer ZK sollte.

dann aber doch die genaue Z=it errechnet werden. Falls mun gion
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ofters verlanren hat, 80 stimmt der Kilometerstund nicht mehr.

Es sollte aann, wenn Zeit vorhanden ist, die otrecke nachge-
zirkelt wercen. Doch dazu kommen wir noch bei der Kurtenkurnde.

Die Zeitoerechnung, wie sie eben durchgetfihrt wurde, wird in etwas
verdnderter Form bei der Chinesen - Rallye mit Zeitangabe ver-
wendet. Ua neisst es z. B: }Fahren Sie einen 30 km/h-Schnnitt. Das
8ind ¢ Minuien pro km. _
Aiso recrtnern wir: 2 Min. = 120 Sek. : 1 km = 1l20 ¢ 1l.000 @tr = C.#E
pro mtr. oder 12 Sex. pro lotmtr. Wenn es dann heigst:

naca 8,4 Sex. links ab, dann sind das 70 Meter
oaer ly,2 Sex.recats ab, dann sind das 160 Meter u.s.w.

Alle anderen Formen der zu fahrenden Schnitte konnen gut mit aem
Speedpilot bewdltigt werden. Dieses aber nur so lange, wie man

sich nicht verfahren hat.

Bei den ZK's die Zeit dort abwarten, wo es erlaubt ist. Falls in
der Ausschreioung steht, " Halten in Sichtweite der ZK = Wertungs-
ausschluss" so auf jeden lrall an die ZK ranfahren, denn sicher
haben die anderen Teilnehmer die gleichen Schwierigkeiten. Deshalbd
bitte auf der Strecke 6fter die Schnittgeschwindigkeit feststellen.
Eine Schnitt - Tabelle erspart die Rechnerei. Das sollte eigentlich
alles lber die Zeitvrechnerei sein. '

Nun zu den einzelnen Fahrtaufgaben:

Skizze 1 3 200.000 ( 1 )
" 1l : loo.000 ( 2 )
" l: 50.000 ( 3

zerhackte Skizze (4)

nicht masstabgerechte
Skizze 5
Skizze ohne Karte (krummér Masstab) z.B. 1 ¢ 70.000 ( 6+7 )
Chinesen-Kallye fortlaufend kilometriert

. " von Zeichen zu Zeichen kilometriert

" . mit vertauschten Nummern und verdrehten Zeichen
Echte Chinesen-Rallye
Chinesen-Rallye im Gitter

" " mit Zeit kilometriert
Fischgrédte
Orientierungsfahrt nach Streckenplan ( OB A-Dorf nach OA B-Dorf )

. 9 Streckenbeschreibung: Halteschild links ab

Fahrt nach Koordinaten ( Hoch- und Rechtswerte )

" "  Landschaftspunkten ( alle Miihlen u.s.w. )
. an Koordinatenlinie entlang
Schallplattenfahren
n

: aus bestimmten Richtungen.
Fahrt nach A- und B-Wegen
Bildersuchfanrten

Dieses sind nur einige, die mir so einfallen. Sicher gibt es da noc
immer wieder etwas Neues. Und dann nicht verbliiffen lassen, sonderr
ruhig lUberlegen.

Dag VWichtigste ist, wenn eine Streckenfilhrung laut Skizze 1l: 200.0¢
betrigt und sehr uniibersichtlich ist ( in Ortschaften u.s.w. ), dar
auf l:loo.000 oder gar auf 1 : 50.000 Ubertragen. Dazu gehdrt einig
Ubung und es ist kaum im fahrenden Wagen zu schaffen, also wenn
irgengméglicn, anhalten und Motor abstellen ( Schiitteln des Wagens
vermeiden ). Dieses Ubertragen in andere Masstabe sollte immer dan:
erfolgen, wenn Sie Zeit haben ( vor ZK ). Beim Ubertragen nur die
wichtigsten Dinge einzeichnen. Die langen geraden otrecken nur am
Anfang und an Ende einzeichnen. Die kniffligen Sacnen sollten jedo
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mit grosser Sorgfalt eingezeichnet werden ( diinnen Stift, am
besten Rapidograph benutzen ). Die Folie gut auf der Karte be-
festigen, Apmetern mit Zirkel oder noch einfacher mit einer
Lupe mit eingebautem Lineal.

Dieses wiZren so ungefahr die Tricks, die ich Ihnen nahebringen
wollte. In der Praxis sieht meistens alles anders aus. Deshalb
m3chte ich mit Innen alle diese Sachen durchspielen.

In der Hoffrnung, dass Ihnnen dieser Kursus gefallan hat und Sie
vor allexz auch etwas gelernt haben, veravscniede ich mich von
Ihnen.

AUFG.:

Nordpfeile auf Skizzen

Merke: Karten sind grundsédtzlich in Nordrichtung abgebildet,
d.h. der obere Kartenrand ist immer Norden.
Wenn auf einer Skizze der Nordpfeil schrdg liegt, drehen
Sie die Skizze so, dass der Nordpfeil auf den oberen
Kartenrand' zeigt.
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Srgdanzungen

Gebrauchlicne Abkurzungen:

KP = Loordinatenpunkt

HP = Hilfspunkt auch Hilfskoordinat
DK = Durcnfanhrtsxontrolle

ZK = Zeitkontrolle

GZK = Geheime Zeitkontrolle

AK = Abschnitsskontrolle

SK = Sicntxontrolle - stumme Kontrolle
UK oder SK = Schnittiiberwachungskontrolle

OE = Ortseingangsschild

OA = Ortsausgangsschild

Beispiel einer Wertung in Ausschreibungen:

Andern oder Verlust der Bordkarte

Geschwindigkeit mehr als 40 km/Std. in ge-
schlossenen Ortschaften

Nichtbeachten der Verkehrsvorschriften
Beteiligung an einem Verkelirsunfall

Angabe einer falschen Klasse .
Uberschreiten der Gesamtfahrzeit und Karenz
Auslassen des Zielea .

Mehr als 30 Minuten Verspatung an einer ZK
Auslassen einer ZK

Auslassen einer DK oder Nachholen

Auslassen einer OK oder Nachholen

Anfahren einer Kontrolle aus falscher Richtung
Verlassen der Fahrstrecke

Zu friihes Anfahren einer ZK oder einer GZK p.Mi
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Wertungsausschluss

Wertungsausschlusas
Wertungsauséchluss
Wertungsausschluss
Wertungsausschluss
Wertungsausschluss
Wertungsausschluss
Wertungsausschluss
Wertungsausschluss
50 Strafpunkte
30 Strafpunkfe
%0 Strafpunkte
15 Strafpunkte
n. 3 Strafpunkte

Zu spdtes Anfanren einer ZK oder einer GZK p.Min. 1 Strafpunkt

Auslassen einer GZK

loo Strafpunkte
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AUFG.: 42 Karte 1 : 200.000 B&aﬁ?/f

Faaren Sie die Punkte der Reihenrolge nach an. Nur gelbe, rote
und weisse Strassen. Keine Strasse oder Punkt doppelt.

AUFG.: 13 Karte 1 : 200.000

Ziehen Sie vom Dreieck der Hohenangabe ’[l 58 Hoher Berg Ristedt
zum Dreieck der fiﬁhenangabe A 35 Grosse Hohe nordlich von Klein
Henstedt, von dort zur ﬁ‘dhena.ngabeA 41 Scharpe - B nordwestlick
von Wildeshausen eine Linie. Uberall. wo diese Linie eine

" Strasse mit staubfreiem Belag " schneidet, ist eine Kontrolle.
Der Start erfolgt in Leeste Ortsmitte. Ziel ist Glane. Es dirfen
nur gelbe, rote und weisse Strassen befahren werden. Zeichnen
Sie die kiirzeste Strecke mit Bleistift in Ihre Karte ein. Keine
Strasse doppelt befahren.

Kontrollen at§ Richtung:
l. nordlich

2. slidlich

3+ Nord - Ost

4. slidlich ”
5. Nord = West an [a}'lfen oo

6. Siid - 0st
7. Nord = VWest
8. Siid - Ost
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Rallye
mit Kilometrierpunkten - Kilometrierzanlen

Beides finden Sie nur auf der 1 : 200.000 Generalkarte. Es gibt

Weitkilometrierpunkte f/\f
hY ]
Nahkilometrierpunkte l’\t

'Zwlschen den einzelnen Punkten stehen dann JGWEIIB aie Weit-
bzw. Nahkilometrierzahlen

957 121 45137550350 15 te T
g g5y T9f ret 2t

Bitte auf 1 : 200.000 - Karte bringen.

Start: Brinkum

Wo ist das Ziel 7

AUPG.: 15

Alpha - Rallye: Karte 1 : 50.000

- An jedem Punkt kann eine Kontrolle stehen, deshalb:

Verbinden Sie die Punkte von Anfang bis Ende 2zu einer
Strecke.

Start ..
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An folgenden Puinkten stehen Kontrolien. Fahren Sie diese nur
unter Verwendung von gelben, roten und weissen Strassen an.
Keine Strasse cdoppelt fahren, kirzeste Strecke suchen.

Start: Leeste Ortsmitte

Linkswert 49 13 m/m Hochwert 58,7 4 m/m
Rechtswert 48 19 m/m/ U 58,6 31 m/m
' L 49 22 m/mV . u 58,6 11,5mn/m
L 48 13 m/mV nooom 58,6 2 m/m_
R 47 16 m/m ¥ n n 58,6 12 m/m
L 48 8 m/mV . 58,6 36 m/m
‘R 48 6,5m/mV L. 58,6 44 m/m
L 49 25,5m/mt/ w o 58,7 4 m/m
R 48 37 m/m noon 58,7 4 n/m
HINWEIS

Ich habe eine grosse Bitte an Sie u.z. dass Sie bei jeder
Fahrt die richtige Klaase angeben in der Sie fahren. Fast
immer erfolgt die Klassentinteilung wie nachstehend ( Bei-
spiel ist einer Ausschreibung entnommen ):

Klasse A: Anfanger

Teilnehmer ( Fahrer oder Beifahrer ) mit nicht
mehr als lo Starts unabhidngig von der Plazierung.

-Klasse B: Fortgeschrittene

Teilnehmer ( Fahrer oder Beifghrer ) mit mehr als
lo Starts und nicht mehr als lo Plazierungen auf
den Platzen 1 bis 5.

Klasse C: Ausweis- und Lizenz-Fahrer

Teilnenmer ( Fahrer oder Beifahrer ) mit ONS-Aus-
weis oder Lizenz oder die im Besitz dieser waren,
sowie Teilnenmer mit mehr als lo Plazierungen auf
den Plétzen 1 bis 5.

Klasse D: Mannéchaften

3 teilnehmende Fahrzeugteams konnen eine Mannschaft
bilden. ’
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